
JEU DE L’OIE

HISTOIRE : Pratiquer différents langages. Se
repérer dans le temps : construire des repères
chronologiques.

ENSEIGNEMENT MORAL ET CIVIQUE : Acquérir et
partager les valeurs de la République. Construire
une culture civique. 

HISTOIRE DES ARTS : Rendre compte de la visite
d’un lieu de conservation ou de diffusion
artistique ou de la rencontre avec un métier du
patrimoine. 

Les fonds des Archives permettent d’illustrer les évolutions politiques de la France au cours des
siècles, et notamment la question de la participation des citoyens à la prise de décisions politiques.
Réalisé à partir de documents d’archives, ce jeu de l’oie géant teste les connaissances des élèves
sur le système politique français et son histoire tout en l’enrichissant de découvertes locales.

La vie démocratique d’hier et d’aujourd’hui 

DESTINÉ AUX NIVEAUX 

OUTILS 

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES 

Collège : cycle 4 

Lycée

ARTICULATION POSSIBLE AVEC
LES PROGRAMMES SCOLAIRES 

Un jeu de société géant réalisé à partir de
documents d’archives.
Des documents d’archives visuels ou
sonores.

Découvrir la richesse documentaire des
Archives par l’intermédiaire d’un atelier
ludique.
Enrichir un vocabulaire spécifique autour
de la question démocratique en France. 
Favoriser le jeu comme outil de médiation
culturelle et d’échanges entre pairs.



JEU DE L’OIE

Les élèves sont répartis en équipes en début de
partie.

Le jeu de société géant fonctionne selon le
principe d’un jeu de l’oie, même si les règles ont
été aménagées. Il s’agit d’être la première
équipe à arriver sur la case finale. Pour cela, il
faut répondre à un certain nombre de questions
ou de missions sur le thème de la vie
démocratique française depuis la Révolution
jusqu’à nos jours. 

Le jeu est constitué à partir de documents
d’archives qui permettent d’aborder différentes
périodes historiques mais également mobiliser
un vocabulaire propre au système politique
français.

DÉROULEMENT INFOS PRATIQUES 

Durée de l’activité : 2h. 
Effectif : 30 élèves sous la forme de deux
sessions de jeu.. 
Afin de limiter le nombre de joueurs sur
une session de jeu, cette activité doit être
couplée avec la visite « Dans les coulisses
des Archives ».

ARCHIVES DÉPARTEMENTALES
907 rue du professeur Blayac ~ Montpellier

Service éducatif : serv-educa.archives@herault.fr
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