
À VOS ARMES!

DESTINÉ AUX NIVEAUX 

OUTILS 

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES 

Élémentaire : cycle 3 

Collège : cycle 4 

ARTICULATION POSSIBLE AVEC
LES PROGRAMMES SCOLAIRES 

HISTOIRE : Le temps des rois (cycle 3). Société,
Église et pouvoir politique dans l’Occident féodal
(XIe-XVe siècles) (cycle 4). Héros/Héroïnes et
héroïsmes (cycle 4). Analyser et Comprendre un
document. Pratiquer différents langages en
histoire. Se repérer dans le temps : construire des
repères historiques. 

LETTRES : Comprendre et s’exprimer à l’oral.
Recourir à l’écriture pour réfléchir et pour
apprendre. 

ARTS PLASTIQUES : Expérimenter, produire,
créer. La matérialité et la qualité de la couleur.
Se repérer dans les domaines liés aux arts
plastiques, être sensible aux questions de l’art. 

HISTOIRE DES ARTS : Ouverture aux émotions
de différentes natures suscitées par des
documents. Enrichir ses perceptions. Stimuler
la création des élèves. Introduction à l’histoire
des couleurs en Occident. 

Des documents d’archives originaux. 
Un corpus de documents numérisés. 

Comprendre par l’étude de ces emblèmes
en couleur propres à un individu un
lignage ou une communauté, signes
d’identités nouvelles dans une société qui
se structure et s’organise. 
Acquérir des connaissances sur l’histoire
des armoiries et un vocabulaire
spécifique. 
Favoriser une démarche créative à des
esthétiques différentes et des cultures
plurielles. 

Armes, armoiries et autres blasons sont encore aujourd’hui très présents dans notre
environnement quotidien : sur un édifice, sur une publicité, sur un en tête administratif...
Cette activité permet de découvrir leur histoire et de s’initier de manière ludique et
créative à cette science qu’est l’héraldique.

Fabriquer ses armoiries 



À VOS ARMES !

L’atelier commence par une introduction à
l’histoire des armoiries. Sont abordés les origines
des armoiries, leur rôle et leur développement
dans la société féodale. Enfin, leur remise en
cause à l’époque révolutionnaire, puis leur
rétablissement, jusqu’à leur présence dans notre
société contemporaine. 

Cette première approche est complétée des
documents d’archives originaux (XVIe-XVIIIe
siècles) et permet de montrer les évolutions. 

Les règles et le vocabulaire héraldiques de
base sont ensuite présentés aux élèves qui
sont invités à tester leurs toutes nouvelles
connaissances grâce à un petit jeu de
blasonnement. 

Les élèves réalisent ensuite, individuellement,
leur propre blason à l’aide du matériel fourni
(carton, feuilles de papier de couleur…) et en
respectant les règles du blason vues
précédemment. 

DÉROULEMENT INFOS PRATIQUES 

Blason du cardinal Louis-François de Bausset 
(1748-1824), ADH, 1 J 700

Fabriquer ses armoiries 

Durée de l’activité : 2h. 
Effectif : 30 élèves. 
Cette activité peut être couplée avec la
visite « Dans les coulisses des Archives »
ou un autre atelier. 

ARCHIVES DÉPARTEMENTALES
907 rue du professeur Blayac ~ Montpellier

Service éducatif : serv-educa.archives@herault.fr


